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Tutvustame veebipogenemistoa oppimist

Koolitajate ja inimestena on meid Umbritsevad valjakutsed - need on suured, vaikesed,
kohalikud, globaalsed, lUhikesed ja pikaajalised jne. M&nede poole liigume, teisi kardame,
kolmandatega puuame tegeleda, neljandaid pUlUame eirata.

Loppkokkuvdttes maarab meie tuleviku I6puks see, kuidas me individuaalselt ja Uhiselt
valjakutsetele reageerime. Kooli-, t06d-, pere- ja Uhiskondliku elu sageli kirglik tempo
annab harva aega erinevate vaatenurkade kaalumiseks ja labimoéeldud lahenduste
kujundamiseks.

Millal ja kuidas 6pime valjakutsetele vastama ja jatkusuutlikke lahendusi looma?

[Ima efektiivse ja tdhusa raamistikuta sugavamks motlemiseks kordame sageli samu vigu
ja vbime uuenduslikud ideed tahelepanuta jatta. Kuna probleemid muutuvad Uha
keerulisemaks ja pdimuvad, on Ulitahtis vajadus arendada valja kaasatud ja kriitiliselt
motlev dppijate pdlvkond, kes on vdimeline tuvastama erinevaid valjakutseid ning
arendama uuenduslikke ja jatkusuutlikke lahendusi.

Valjakutsetel pdhinev 6pe - mille Uks naide on veebipdhine pdgenemistoa 6ppimine - on
tdhus Opperaamistik, mis algatati esmakordselt Apple'is ja mida nuud kasutatakse
Ulikoolides, projektides ja asutustes kogu maailmas. Raamistik voib anda Oppuritele,
Opilastele, dpetajatele, administraatoritele ja kogukonna liilkmetele volitused kohalike ja
Ulemaailmsete probleemide lahendamiseks, omandades samal ajal sisuteadmisi paljudes
ainetes.

Veebipdgenemistoa &ppimise kaudu saavad Opilased ja Opetajad midagi muuta ja
tdestada, et dppimine vdib olla stgav, kaasahaarav, sisukas ja sihiparane.

Sadade miljonite kogu maailmas formaalse haridusega tegelevate inimeste jaoks -
enamik neist dppijatest on keskendunud teadmiste ja oskuste omandamisele, mis on
vajalikud jargmisele haridustasemele liikumiseks ja [6puks maailma produktiivse
Uhiskonnaliikmena sisenemiseks. Veebipbhine pdgenemistoa &ppimine annab
osalejatele raamistiku selle saavutamiseks, luues 21. sajandi oskusi, arendades elukestva
Oppe raamistikku ja avaldades kohe maailmale maoju.

Kujutage ette, et miljonid voimekad dppijad keskenduksid koolité6 raames kohalike ja
globaalsete valjakutsete lahenduste loomisele. Meil on v6ime muuta maailma paremaks.

See dokument annab jargmised peamised 6pitulemused:

- Moista digitaalse pdgenemistoa valmistamiseks vajalikke tehnilisi néudeid

- Kasutada valjaannete, mdistatuste ja tegevuste loomiseks teenust Google Forms voi
Google Sites

- Leida sobivad ressursid digitaalsete pdgenemistubade valjakutsete loomiseks

- Tunnustada erinevat tuUpi modistatusi ja valjakutseid

- Interneti-valjakutsete jaoks ideede loomiseks mitut viisi kasutada

- saada loovuse suurendamiseks tooriistu/rakendusi
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Sea end valmis!

1. Me koik oleme 6ppijad - me kdik oleme 6petajad

Kooli ja klassiruumi traditsioonilisest hierarhiast kaugemale liikudes saame Iuua
keskkondi, kus koik sidusruhmad saavad akadeemiliste eesmarkide saavutamiseks koos
tdotada, lahendades samas enda Umber autentseid valjakutseid.

Veebipbhised pbdgenemistoad on vaid modned vahendid, mille pedagoogilised ja
manguteooria eksperdid on valja téodtanud kui vahendid valjakutsetel pdhineva dppesisu
esitamiseks igas vanuses ja eri voimetega Oppijatele. Kuigi me kdik oleme tuttavad
traditsiooniliste pdgenemistubadega; pdgenemistubade voérgus teisaldamise ja nende
hariduslikel eesmarkidel kasutamise eeliseks on see, et esiteks ei nduta kulusid, kuna
need ressursid on tavaliselt Ules ehitatud Google'i vormidele voi saitidele ja need on vabalt
katte saadavad. Selles moéttes on nende vorguprobleemide valjatodtamisel ainsaks
piiranguks valjakutsete looja kujutlusvdime! Lisaks saate neid valjakutseid veebi viies
arendada ka noorte digioskusi ja toetada neid oma digitaalsete oskuste rakendamisel
enda O0ppimise parandamiseks.

Kui me raagime veebipdhiste haridustubade valjatodtamise teooriast, on neid ressursse
toetav pedagoogiline teooria valjakutsetel pdhineva dppe teooria. Valjakutsetel pdhinev
Ope tuli valja 2008. aastal algatatud ,Apple Classroom of Tomorrow — Today” (ACOT2)
kaudu, et selgitada valja 21. sajandi 0Opikeskkonna olulised kujunduspdhimotted.
Alustades ACOT2 kujunduspdhimotetest, tegi Apple, Inc. valjakutsepdhise &ppe
arendamiseks ja testimiseks koostdod eeskujulike dpetajatega.

Valjakutsetel pdhinev 06pe annab O&ppimiseks tdhusa ja tulemusliku raamistiku,
lahendades samal ajal reaalses maailmas valjakutseid. Raamistik on koostdovalmis ja
praktiline, paludes koigil osalejatel (6pilased, dpetajad, pered ja kogukonna liikmed)
tuvastada suuri ideid, esitada haid kusimusi, avastada ja lahendada valjakutseid,
omandada podhjalikke teadmisi ainevaldkonnas, arendada 21. sajandit oskusi ja jagada
oma motteid kogu maailmaga.

Valjakutsetel pohinev dpe, mida esitatakse veebipdhiste haridusruumide kaudu, tugineb
kogemuslikule 6ppele ja tugineb suuresti progressiivsete ideede pika ajaloo tarkusele.
Raamistikku teavitavad uuenduslikud ideed haridusest, meediast, tehnoloogiast,
meelelahutusest, puhkusest, téokohast ja Uhiskonnast.

Valjakutse ees seisavad edukad ruhmad ja Uksikisikud kogemuste kasutamisel, kasutavad
sisemisi ja valiseid ressursse, tdétavad valja plaani ja liiguvad edasi parima lahenduse
leidmiseks. Teekonna jooksul tuleb ette eksperimenteerimist, ebadnnestumist, edu ja
[6puks tegude tagajarjed. Lisades O&pikeskkondadele valjakutseid, on tulemuseks
kiireloomulisus, kirg ja vastutustunne - koolides sageli puuduvad osad.

Valjakutsetel pohinev 6pe on veebipdhiste haridustubade kaudu paindlik raamistik; iga
teostusega ilmuvad uued ideed, raamistik vaadatakse Ule ja mudel areneb.
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2. Valjakutsetel pdhinev 6pe, mitmetahuline éppevahend

Valjakutsetel pdhinev 6pe annab markimisvaarse loetelu eelistest, vorreldes
traditsiooniliste dpikasitlustega. Need sisaldavad:

e Paindlikku ja kohandatavat raamistikku, mida saab rakendada suunava
pedagoogikana voi integreerida teiste progressiivsete opikasitiustega.

e Skaleeritavat mudelit, millel on mitu sisenemispunkti ja vime alustada vaikestest
ja suurtest.
Tasuta ja avatud sUsteemi, millel pole varalisi ideid, tooteid ega tellimusi.
Protsessi, mis paneb kodik dppijad dppimise eest vastutama.
Autentset keskkonda akadeemiliste standardite jargimiseks ja sisuga slgavamate
seoste loomiseks.

e Keskendutakse globaalsetele ideedele, sisukatele valjakutsetele ning kohalike ja
eakohaste ressursside arendamisele.
Autentset suhet akadeemiliste distsipliinide ja reaalse kogemuse vahel.
Raamistikku 21. sajandi oskuste arendamiseks.
Tehnoloogia sihiparast kasutamist uurimiseks, analUusimiseks, korrastamiseks,
koostodks, vorgustike loomiseks, suhtlemiseks, avaldamiseks ja kajastamiseks.
Oppijate voéimalusi nUdd midagi muuta.
Nii 6ppeprotsessi kui ka toodete dokumenteerimise ja hindamise viisi.

e Keskkonda dpetamise ja dppimise lahenemisviiside sUgavaks motisklemiseks.

Jarjepidev sdnavara on kdigi raamistike ja plaanide edukuse jaoks ulioluline. Kui alguses
on keele osas lahkarvamusi, nii valja 6éeldud kui ka Utlemata, jaavad I6pptulemused
mitterahuldavaks.

3. Koik on 6ppijad

Uldlevinud juurdepaas teabele loob vdimaluse murda &pikeskkondade traditsiooniline
hierarhiline struktuur. Selles uues paradigmas saavad koik sidusruhmad &petajateks ja
dppijateks. Oppijad (noored, noorsootddtajad, dpetajad, administraatorid, perekonnad ja
kogukonna lilkmed) jagavad aktiivselt vastutust (ja todkoormust) dppekogemuse loomise
ja selles osalemise eest. Raamistik ei vahenda ega alanda dpetajate, noorsootodtajate ega
teiste taiskasvanute rolli Opikeskkonnas, kuna eelkdige vastutavad eduka
Oppimiskogemuse eest ikkagi nemad. See vabastab kogu té6 tegemise koormusest,
kaasates noori stgavalt kogu protsessi ulatuses. Noorsootdotajad jatkavad ruhmatundide
Opetamist ja juhtimist, kuid ntud on neil vabadus dppida koos oma ruhma noortega.
Noored Opivad edasi, kuid on nuud vastutavad teekonna maaratlemise, standarditele
vastavuse, ressursside hankimise ja dpetamise eest.

4. Klassiruumi neljast seinast kaugemale liikumine

Kogukonna liikmete kaasamine protsessi laiendab ressursse, loob vodimalusi autentseks
Oppimiseks ja viib hariduse vastutuse laiemale kogukonnale.
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5. Inspireeritud dppijad; suunatud oppijad

Sisu ja Oppijate elu vahel luuakse moistlikke seoseid. Mida kirglikumad on &ppijad sisu
suhtes, seda sUgavam on Oppimine, mida rohkem on kobigil osalejatel protsessi Ule
kontroll, seda kdrgem on omandidigus.

6. Valjakutsed

Oppijatele esitatakse valjakutse olukordade véi tegevustena, mis tekitavad kiireloomulist
tunnet ja innustavad 6ppijaid Ulesande taitmiseks tegutsema.

7. Sisu ja 21. sajandi oskused

Autentsed O&pikogemused soodustavad podhjalikke sisuteadmisi ja aitavad Opilastel
orgaaniliselt arendada 21. sajandi oskusi, nagu loov ja kriitiine modtlemine, koostdd,
suhtlemine, infokirjaoskus, paindlikkus .. Need oskused ei muutu linhtsalt veel Uheks
asjaks, millega 6petaja peab tegelema, vaid tulenevad valjakutse kogemusest.

8. Seikluse piirid

Piirid on ette nahtud selleks, et suunata ja anda dppijatele vabadus protsessi omaks votta.
Alguses vbi konkreetsetes olukordades on piirid kitsad, kuid eesmark on alati liikuda
Oppija suurema vabaduse ja vastutuse poole.

LSeikluse piiride” idee parineb koérbematkade juhendamisel saadud kogemustest.
Laagrisse tulles seadsid giidid seikluspiirid, et pakkuda telkijatele piisavalt ruumi seikluste
labiviimiseks, hoides neid samas turvaliselt. Reisi edenedes ja laagriliste osavamaks
muutudes piirid kasvasid, kuni laagrilised oma piirid seadsid.

9. Avarus ja vabadus labikukkumiseks

Pakub koigile dppijatele turvalist ruumi loovalt mdétlemiseks, uute ideede proovimiseks,
katsetamiseks, ebadnnestumiseks, tagasiside saamiseks ja uuesti proovimiseks.
Raamistiku kdik etapid hélmavad kordamise véimalusi.

10. Kriitilise ja loova motlemise aeglustumine
Taieliku osaluse tagamiseks ja sigava motlemise voimaluste pakkumiseks aeglustatakse
Oppeprotsessi monikord tahtlikult.

1. Autentne ja jouline tehnoloogia kasutamine

Tehnoloogiat kasutatakse teabe uurimiseks, suhtlemiseks, korrastamiseks, loomiseks ja
esitamiseks. Tehnoloogia kasutamine vOimaldab Oppijatel omandada ja muuta
Opikogemust.

12. Keskendumine protsessile ja tootele

Teekonda lahenduse juurde hinnatakse sama palju kui lahendust ennast. Kogu
valjakutsepdhise Opikogemuse jooksul on olemas véimalused nii protsessi kui ka
Oppimise toodete ja tulemuste hindamiseks.
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13. Dokumentatsioon

Valjakutse igal etapil dokumenteerivad ja avaldavad &ppijad teksti, video, heli ja pilte.
Need artefaktid on kasulikud pidevaks jareleméotlemiseks, informatiivseks hindamiseks,
tdenditeks dppimise kohta, portfoolioid ja nende valjakutse loo raakimiseks.

14. Peegeldus

Kogu protsessi valtel motlevad Oppijad pidevalt sisu ja protsessi Ule. Suurem osa
sUugavaimast dppimisest toimub protsessi kaalumisel, ppimisele motlemisel ning sisu ja
kontseptsioonide vaheliste seoste analUusimisel.

Raamistik

1. Jark-jarguline protsess

Valjakutsetel pdhineva dppe raamistik on jarkjarguline ja paindlik protsess, mida saab
teha jagatud kolmeks Uhendatud faasiks jargmiselt:

- 1. etapp: kaasake,
- 2. etapp: uurige,
- 3. etapp: tegutsege.

lga etapp sisaldab tegevusi, mis valmistavad &ppijaid jargmisse etappi liikuma. Kogu
protsessi toetamine on dokumenteerimise, kajastamise ja jagamise pidev protsess.

1. etapp: kaasake
Olulise kusitlemise kaigus liiguvad 6ppijad abstraktsest ideest konkreetse ja teostatava

valjakutseni.

"Suured ideed" on laiad moisted, mida uuritakse mitmel viisil ja mis on olulised
Oppijatele ja laiemale kogukonnale (nt tervis).

Oluline kusitlus voimaldab &ppijatel ,suurt ideed” kontekstuaalselt kujundada ja
isikuparastada. Lépptoode on Uks oluline kisimus, mis on oluline Uksikisikule voi
rGhmale (nt. Mida ma pean tegema, et olla terve?)

Valjakutsed muudavad olulised kusimused Uleskutseks, paludes osalejatel teema
tundmadppimiseks ja lahenduse valjatodtamiseks. Valjakutsed on kohesed ja
lahendatavad.

2. etapp: uurige
Koik oppijad kavandavad teekonda ja osalevad sellel ning see loob aluse lahendustele ja
vastab akadeemilistele nduetele.

Suunavad kUsimused osutavad teadmistele, mida Oppijad peavad valjakutsele
lahenduse leidma. KUsimuste kategoriseerimine ja prioriteetide seadmine loob
organiseeritud dppimise kogemuse. Juhtivad kusimused kerkivad kogu kogemuse
valtel edasi.
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Oppijate valjatodtatud suunavatele kisimustele vastamiseks kasutatakse
suunavaid tegevusi ja ressursse. Need tegevused ja ressursid hélmavad koiki
Oppijatele kattesaadavaid meetodeid ja tooriistu.

Juhtivate tegevuste kaudu saadud Oppetundide anallUs loob aluse lahenduste
voimalikuks tuvastamiseks.

Toéenduspdhised lahendused tootatakse valja, rakendatakse autentse publikuga ja
seejarel hinnatakse neid tulemuste pdhjal.

Lahenduskontseptsioonid tulenevad uurimisfaasis  tehtud  jareldustest.
Disainitsukli abil saavad Oppijad prototUubi, testivad ja viimistlevad oma
lahenduskontseptsioone.

Lahenduse rakendamine toimub ehtsas &hkkonnas koos eheda publikuga.
Oppijate vanus ning aja ja ressursside hulk juhivad rakendamise stigavust ja laiust.
Hindamine annab vdimaluse hinnata lahenduse efektiivsust, teha kohandusi ja
sUvendada ainevaldkonna teadmisi

Enne valjakutsepdhisesse Oppesse suvenemist on selliste tooriistade kaudu nagu
veebipdhised 6ppepdgenemistoad vaja mdelda planeerimisele ja ettevalmistusele.

2. Paindlik lahenemine

Valjakutsetel pohinev Ope peab olema paindlik, kohandatav ja véimaldama mitut
sisenemispunkti. Lahenemisviis vboib laiendada praegust praktikat, olla raamistik
konkreetsete tippsundmuste jaoks O&ppeaasta jooksul ning toimida strateegilise
planeerimise, otsuste tegemise ja 6ppimise Uldise raamistikuna.
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Valjakutsete tuubid

Valjakutsetel poéhinevat Oppimist ei tohiks noorsootdotajale véi noore inimese niigi
Ulekoormatud nimekirja lisada kui "veel Uks asi". Raamistik on loodud selleks, et luua
praeguste parimate tavade struktuur ja luua loogilised seosed.

Valjakutsetel podhinevast Oppest saab raamistik, mis kdike koos hoiab. Naiteks
kombineeritakse STEM-valjakutse teenusdppega, mille tulemuseks on
kogukonnapodhised lahendused, mis hdlmavad kodeerimist vdi Maker Spacesis loodud
tooteid (tegijaruum on koolis v&i raamatukogus asuva koostddga seotud tédruum, kus
noortel Oppijatel on vdimalus uurida oma huve; dppida kasutama nii fuusilisi kui
virtuaalseid todriistu ja materjale; ja loovaid projekte arendada.)

Siit naete, et esitatakse ideid valjakutsebppe praktikas rakendamiseks. Need ideed
toetuvad Uksteisele ja pakuvad tellinguid, et liikuda individuaalsetest valjakutsetest kogu
organisatsiooni hélmavate rakenduste juurde.

Viéljakutsetel pohineva oOppe kaalumisel moelge labi selliste tegevuste nagu
veebipohised oOppekabinetid, kuidas raamistik sobib personaalsete ja
institutsionaalsete 6pieesmarkidega ning kuidas seda saab rakendada ja toetada.

Makrotasandil on valjakutsetel pdhinev &ppimine nende veebiressursside kaudu
kdikehdlmav  filosoofiline  lahenemisviis, mis kasutab valjakutsete raamistikku
strateegiliste otsuste langetamiseks, Oppekava arendamiseks ja klassiruumis
praktiseerimiseks.

Valjakutsed loovad kiireloomulisuse ja ergutavad tegutsema. Valjakutsetel pdhinevas
Oppes hdlmavad need spetsiifilist struktuuri (tegelevad, uurivad ja tegutsevad), erinevad
kestuse ja intensiivsusega ning neid saab integreerida v6i kohandada enamiku
Opikeskkondadega. Imnenud valjakutsete kavandatud variatsioonid on jargmised:

Nanovaljakutsed

Nanovaljakutsed on IUhema pikkusega, keskenduvad konkreetsele sisuvaldkonnale voi
oskustele, neil on Kkitsad piirid ja need on suunatud rohkem Opetajale VoI
noorsootddtajale. Oppijad alustavad tavaliselt valjakutsest, tuvastamata suurt ideed voi
olulist kUsimust. Protsess hdlmab uurimis- ja toiminguetappe, kuid oluliselt madalama
intensiivsusega ja peatub sageli valise vaatajaskonnaga. Tavaliselt kasutatakse
nanovaljakutseid tellingutena, mis toovad kaasa olulisemaid valjakutseid, véi pikemate
valjakutsete ajal konkreetsete kontseptsioonide lahendamiseks. Veebipdhised
haridusruumid on naited nanoprobleemidest.

Minivaljakutsed

Minivaljakutsed laiendavad piire ja pakuvad Oppijatele suuremat valiku- ja vastutustaset.
Kestuse suurenemine voimaldab Oppijatel alustada suure ideega ja téotada labi kogu
raamistiku. UurimissUgavus ja nende lahenduste haare suurenevad ning fookus voib olla
sisuspetsiifiline voi multidistsiplinaarne. Vaadates perspektiivi "naita mulle, mida sa
suudad", on minivaljakutsed head intensiivsete dppimiskogemuste jaoks, mis panevad
Oppijaid pingutama ja valmistavad neid ette pikemateks valjakutseteks.

Standardsed valjakutsed

Tavalised valjakutsed on pikemad ja vdimaldavad Oppijatel markimisvaarset
tegutsemisruumi. Koostods saavad Oppijad tuvastada ja uurida suuri ideid, valja tdéotada
valjakutseid, teha ulatuslikke uuringuid mitmel erialal ja votta protsessi taieliku vastutuse.
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Raamistikku kasutatakse algusest |6puni, sealhulgas lahenduse rakendamine ja
hindamine autentses keskkonnas.

Nurgakivi valjakutsed

Nurgakivi valjakutsed on tavaparased valjakutsed, mida kasutatakse Oppijate
akadeemilise ja intellektuaalse kogemusena. Naideteks on klassivaline valjakutse, mis
|dpetab aasta sisuvaldkonnas, voi vanemprojekt, mis toimib I6petamise ,I6putdona”.

Strateegilised valjakutsed on planeerimine institutsionaalsel tasandil. Iga organisatsioon
vOib raamistikku kasutada missiooni maaratlemiseks, valjakutsete kindlakstegemiseks,
Uhise keele loomiseks ja strateegiliste plaanide valjatodtamiseks. Suured ideed nagu aeg,
saavutus, Oppimine, tehnoloogia ja koolikultuur sobivad suureparaselt sigavate ja oluliste
vestluste alustamiseks. Strateegilisi valjakutseid saab kasutada koos noortega, et
julgustada neid naiteks noorsootdo tulevikku visualiseerima.

See loetelu ei ole modeldud ammendavaks VoI ettekirjutavaks valjakutsete
[ahenemisviiside kogumiks. Raamistik on kohandatav vastavalt teie konteksti vajadustele.

Naited valjakutsepohisest oppest veebipohiste
haridustubade kaudu

Suhtlus ja enesevaljendus

Sissejuhatav tase
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSeaq-2GGzR8Wp-i_ HQWKG6Fe
Tg7AANhdV5NfHP9SOKRVIWNmMDA/Niewform?usp=sf_link

Korgtase
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQOLSd5v20WkaFNImMYgF4yovkvPa
oKjpAolnVREBD-JeHTyCz6E1g/viewform?usp=sf_link

MOTIVATSIOON

Sissejuhatav tase
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSfNP31BWSAKVOPYDIIUHNdAR3
TKe2gFhsUTd2GimZOEaNxUUEA/Niewform?usp=sf_link

Korgtase
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSeigK6-LwxP-CwnmOI10TGolHx
5am50XrYVruOPzIJRGPIC9BOOQ/iewform?usp=sf_link



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeaq-2GGzR8Wp-i_HgWKG6FeTq7AAhdV5NfHp9SOkRVJWnmDA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeaq-2GGzR8Wp-i_HgWKG6FeTq7AAhdV5NfHp9SOkRVJWnmDA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd5v2OWkaFNlmYgF4yoykvPaoKjpAo1nVREBD-JeHTyCz6E1g/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd5v2OWkaFNlmYgF4yoykvPaoKjpAo1nVREBD-JeHTyCz6E1g/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfnP31BWSAkVQPyDJ1UHndR3TKe2gFhsUTd2GjmZQEaNxUUEA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfnP31BWSAkVQPyDJ1UHndR3TKe2gFhsUTd2GjmZQEaNxUUEA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeigK6-LwxP-Cwnm010TGolHx5am50XrYVru0PzJRGPlC9BOQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeigK6-LwxP-Cwnm010TGolHx5am50XrYVru0PzJRGPlC9BOQ/viewform?usp=sf_link

KOOSTOO

Sissejuhatav tase

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSe6ziFLPsBBv-LdxoEBgIOQSZo
2vbFl6xWf209aqgd3aaN-YaA/viewform?usp=sf_link

Kdrgtase

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIPQLSAE|r63n4U3WsS3Bz_1Y3d3TdZ
Lxxjkj7GCxalLbUKPYZxuEcHOQ/Niewform?usp=sf_link

Kujutlusvoime ja originaalsus

Sissejuhatav tase

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSdu9wpUwzmV3yB3angjex5zn
Y_eTHIN2uVb5kBOVagnM7jUwdg/viewform?usp=sf_link

Kdrgtase
https://docs.google.com/forms/d/e/TFAIpQLSevMpSzKL7VZF7U4CImXikOcp
3fu0DB6LIK266WZKaigOTsyA/viewform?usp=sf_link

VAIMNE PAINDLIKKUS

Sissejuhatav tase

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIPQLScFSZ-H2V3Sh9pgcFgZdn2Xvt
C8uG5hzisXnPku8heYyJoUnw/viewform?usp=sf_link

Kbrgtase
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQOLSeQixyN6BITHaPhGRS6sarNAp
JWaVvBEF50vB43zTWhIsilV3Q/viewform?2usp=sf_link

OTSUSE TEGEMINE

Sissejuhatav tase

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSfel_hgthUYZkneFnaeDWRWi8
Yb8jKkadECTeciRW4IxpviMw/viewform?usp=sf_link

Kdrgtase
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSfvnfppk7IM_eNHN9ctiEwL7XH
qoX3R871Ut25pW05030Xbbw/viewform?usp=sf_link

Rohkem naiteid leiate LUOVA e-0ppe portaalist:
https://luovaproject.eu/index.php/e-learning-portal-2/
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe6ziFLPsBBv-LdxoEBglOQSZo2ybFl6xWf2o9aqd3aaN-YaA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe6ziFLPsBBv-LdxoEBglOQSZo2ybFl6xWf2o9aqd3aaN-YaA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEjr63n4U3WsS3Bz_1Y3d3TdZLxxjkj7GxaLbUKPYZxuEcHQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEjr63n4U3WsS3Bz_1Y3d3TdZLxxjkj7GxaLbUKPYZxuEcHQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdu9wpUwzmV3yB3angjex5znY_eTH1n2uVb5kBQVgnM7jUwdg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdu9wpUwzmV3yB3angjex5znY_eTH1n2uVb5kBQVgnM7jUwdg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSevMpSzKL7VZF7U4ClmXik0cp3fu0DB6LIK266wZKqigOTsyA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSevMpSzKL7VZF7U4ClmXik0cp3fu0DB6LIK266wZKqigOTsyA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFSZ-H2V3Sh9pgcFqZdn2XvtC8uG5hzisXnPku8h6YyJoUnw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScFSZ-H2V3Sh9pgcFqZdn2XvtC8uG5hzisXnPku8h6YyJoUnw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeQjxyN6BlTHaPhGRS6sgrNApJWqvBEF5ovB43zTWhJsiIV3Q/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeQjxyN6BlTHaPhGRS6sgrNApJWqvBEF5ovB43zTWhJsiIV3Q/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfeI_hgthUYZkneFnaeDWRWi8Yb8jKkadECTeciRW4IxpviMw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfeI_hgthUYZkneFnaeDWRWi8Yb8jKkadECTeciRW4IxpviMw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfvnfppk7IM_eNHN9ctiEwL7XHqoX3R87lUt25pWo5030Xbbw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfvnfppk7IM_eNHN9ctiEwL7XHqoX3R87lUt25pWo5030Xbbw/viewform?usp=sf_link
https://luovaproject.eu/index.php/e-learning-portal-2/
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Samm-sammult alustage veebipohiste pogenemistubade
arendamist Google'i vormide abil

Samm 1 - Seadistage Google'i konto.

2. samm - probleemi kontseptualiseerimine. Milliseid oskusi peaks mang parandama? Millistele
kompetentsidele kavatsete keskenduda?

3. samm - métisklege oma sihtriihma ile. Kes nad on? Mis on nende taust, vanus ja huvid?

4. samm - arendage valja lugu. Sihtrihma silmas pidades mdelge oma mangu teemale voi zanrile.
Kus lugu toimub ja mis lugu see on? Heaks inspiratsiooniks on populaarsed filmid, raamatud voi
mangud. Leidke narratiiviks aega ja veenduge, et see on veenev ja koitev. Selgitage dppuritele
valjakutseid, et nad teaksid, mida nad peavad tegema, et minna jargmisele tasemele. Neid saab
esitada meediumirikaste videofailide abil ja seejarel vastata neile Google'i vormis.

5. samm - alustage digitaalse pdgenemistoa loomist Google'i vormides (mall on esitatud
jargmises osas). Sonastage kUsimused, mis esitatakse mangu jaoks digitaalsete vihjetena,
kasutades lisatud pilte, YouTube'i videoid, huperlinke vai linke teistele Google Docs dokumentidele.
Kohandage need ndutava raskusastmega.

6. samm - vastake neile kiisimustele erinevat tilpi digitaalsete vihjete pohjal:
digipadevus: QR-koodid, YouTube'i videod, Google Mapsi koordinaadid, asukohtade
tuvastamine, sdnade arv failis jne.
kodanikupadevus: ajalugu/loomise kuupaev
kriitiline kompetents: matemaatilised Ulesanded, abstraktne arutlus, kulgsuunaline
maotlemine,
loominguline kompetents: salakiri ja kodeerimissUsteemid (morsekood, binaarkood..),
vOorad tahestikud (kirillitsa, araabia)
Tekst - ristsdnad, sdnaotsingud, tagurpidi kirjutatud sdnad, valgele lehele valgega kirjutatud
tekst, voorkeeltes kirjutatud tekst, Google'i tdlge, anagrammid.
Fotod - kuulsate kohtade nimetamine, paaritu-Uhe valja valimine, lippude nimetamine, fotol
olevate esemete loendamine.
Veebimdistatused - pusle, mustrite ja jarjestuste valmistamine.
Navigatsioonimadistatused - vana kaardi lugemine, vahemaa arvutamine Google Mapsi abil

7. samm - valige liks vastuste kogumise véimalustest. Valige IUhike vastuse valideerimisega tekst,
et veenduda, et teie sihtrUhm saab jargmise sammu juurde minna alles parast modistatuse
korrektset lahendamist. Tavaliselt palutakse neil sisestada vaartusega arv voi tekst. Kui arvate, et
vihje voib olla lilga keeruline, esitage neile vale vastuse korral taiendav vihje kohandatud veateksti
kujul. Avatud tekstiga vastuseid voib pidada viisiks koguda vastuseid madistatustele, mis néuavad
kdrgema taseme valjakutset kasitlevaid arutelusid.
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Lisad

1.  Mallid veebipdhise dppepdgenemistoa valjakutse ettevalmistamiseks

Veebipbhise pdgenemistoa dppimise struktureerimise hélbustamiseks saavad 6ppijad
jargida jargmisi mallijuhiseid, mis aitavad neil jargmises etapis dpetuse abil oma Google'i
vormi valjakutset koostada.

Samuti on soovitatav jagada 6ppijad rihmadesse, kus mdned voiksid keskenduda
stsenaariumile, teised aga selle malli abil luua tegeliku labimurde Google'i vormi.

Valjakutseid saab teha neljal erineval tasemel: sissejuhatavad, keskmised, edasijdudnud ja
asjatundlikud ning allpool on valjakutsetele soovitatavad standardid.

Neid saab kasutada hilisemate ressursside kohandamiseks |6pliku platvormi jaoks.

Sissejuhatav - 3 lintsat valjakutset - lisada méned pildid, videofailid jne
Keskmine - 4 keerukamat valjakutset - lisada mdned pildid, videofailid ja viited
iseseisvaks uurimiseks.

Edasijéoundud - 5 keerukamat valjakutset - lisada méned viited iseseisvaks
uurimiseks, QR-koodid ja lUhikesed viktoriinid.

Asjatundja - 6 valjakutset - sealhulgas viktoriinid ja mangud.

Arge unustage ressursside arendamisel arvestada jargmiste pdhipunktidega:

- Hoidke tekst minimaalsena - see vahendab vajaliku tolke mahtu.

- Veenduge, et ressursid oleksid kasulikud teistes riikides ja kontekstides.

- Vaadake tagasi vaartuspakkumistele, et tagada dppematerjalidesse dppimise
punkt

- Numbrid ei vaja tolkimist!

12
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TUHI GOOGLE’l VORMI MALL

Vormi pealkiri:

Toa pealkiri Teema ja tase

Pealkiri

Kirjeldus

Kasutatakse Uks kord pdgenemistoa valjakutse kohta.

Vormi sisu:

Jaotis # Pealkiri
Kirjeldus

Kasutatakse Uks kord jaotises.

Jao sisu:
Tavaline 16ik Pealkiri

Tekst vOi meedia
KUsimuse [6ik KUsimus

LUhike tekst

Vastus

Vihje

Seda saab kasutada nii mitu korda kui vaja, olenevalt ressurssidest voi tasemest.
Iga sektsioon voiks |6ppeda, oeldes: "palju dnne!" - premeerige selles jaotises Oppijat
probleemi, moistatuse voi mdistatuse lahendamise ja jargmisele tasemele jdbudmise eest.
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Naide taidetud GOOGLE FORMi mallist

Koiki jaotisi saab taita soltuvalt soovitud Uksikasjade tasemest ja jaotiste arvust.

Kui veebipdhise hariduspdgenemistoa valjakutse seisneb ettevotiusoskuste arendamises,
siis vOiks pealkirja valida naiteks selle teema suhtes.

Vormi pealkiri:

Toa pealkiri Teema ja tase Nt Ettevotlusoskused - sissejuhatav tase
Pealkiri Projekti nr. 41R
Kirjeldus

1. jagu Pealkiri Peatukk 1. Teekonna algus.
Kirjeldus

Tavaline 16ik Pealkiri Sa oled MI6 spioon. Uke salapéarase katse

uurimiseks peate minema kindlasse kohta
NSV Liidus.

Tekst voi meedia

[pilt]

Tavaline |16ik

Pealkiri

Lisateave.

Tekst vOi meedia

Oled sa valmis?

2.jagu Pealkiri Piiri Uletamine
Kirjeldus
Tavaline 16ik Pealkiri Teid on saadetud Soome, kus kavatsete piiri

Uletada, ilma et teid tabataks. Peate kohtuma
oma kontaktiga kuulsas kohas kusagil nimega
JTeHunHrpaga...

Tekst vOi meedia

[pilt2]

KUsimuse [6ik

KUsimus

Kus on teie kontakt?

LUhike tekst

Vastus

Ermitaazi muuseum

Vihje

2 s6na, 9 ja 6 tahte, mdlemad algavad
suurtahtedega.

14




Erasmus+

3.jagu Pealkiri Kas sa teadsid?
Kirjeldus Allikas: Wikipedia 2018.
Tavaline 16ik Pealkiri 1. septembril 1914 muudeti Peterburi linna nimi

Petrogradiks, 26. jaanuaril 1924 Leningradiks ja
1. oktoobril 1991 tagasi Peterburiks. Perioodidel
1713-1728 ja 1732-1918 oli Peterburi keiserliku
Venemaa pealinn. 1918. aastal kolisid
keskvalitsuse organid Moskvasse.

Tekst vOi meedia

Tavaline 16ik

Pealkiri

Venemaal Peterburis asuv riiklik
ermitaazimuuseum on suuruselt teine
kunstimuuseum maailmas, see asutati aastal
1764, kui keisrinna Katariina Suur soetas
Berliini kaupmehelt Johann Ernst
Gotzkowskylt muljetavaldava maalikogu.

Tekst vOi meedia

Tavaline 16ik

Pealkiri

Antonio Canova kuju "Kolm graatsiat" on
marmorist uusklassitsistlik skulptuur kolmest
mutoloogilisest ligimesearmastuset, Zeusi
tUtardest, kes on teatud kuju graveeringutel
tahistatud vasakult paremale kui Euphrosyne,
Aglaea ja Thalia - kes vaidetavalt esindavad
noorust/ilu (Thalia), rédmu (Euphrosyne) ja
elegantsi (Aglaea).

Tekst vOi meedia

4. jagu Pealkiri Marsruut labi Voronezi
Kirjeldus
Tavaline 16ik Pealkiri Parast seda, kui teie kontakt andis teile uue

identiteedi ja Noukogude dokumentatsiooni,
saadeti teid aadressile BopoHex.
Raudteejaamas saate kirja, mis sisaldab
peidetud sGnumiga kaarti ...

Tekst vOi meedia

[pilt3]

Tavaline 16ik

Pealkiri

Kasutage kaarti

Tekst voi meedia

https:.//www.google.ru/maps/@51.676436,39.20
2593916z

KUsimuse 6ik

KUsimus

Mis on valjaku nimi, kus kohtute?

LUhike tekst
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Vastus Lenina
Vihje 1s6na ladina tahestikus, 6 tahte, mis algavad
suurtahega.
5. jagu Pealkiri Kas sa teadsid?
Kirjeldus Allikas: Wikipedia 2018.
Tavaline 16ik Pealkiri Voronezis sundinud Nikolay Gennadiyevich

Basov (14. detsember 1922 - 1. juuli 2001) oli
Noukogude fuusik ja dpetaja. POhitdo eest
kvantelektroonika alal, mis viis laserite ja
maserite valjatodtamiseni, jagas Basov 1964.
aasta Nobeli fUUsikapreemiat Alexander
Prohhorovi ja Charles Hard Townesiga.

Tekst vOi meedia

6. jagu Pealkiri Teie kontakti leidmine
Kirjeldus
Tavaline 16ik Pealkiri Valjakul olles annab laps teile selle kontakti

sonumi ...

Tekst vOi meedia

[pilt4]

KUsimuse [6ik

KUsimus

Mis funktsioon on teie kontaktil?

LUhike tekst

Vastus

Habe

Vihje

Esimene taht on suurtaht!
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2. Praktilised sammud veebipdhise hariduspdgenemistoa valjakutse loomiseks

Samm 1. Looge Google'i konto

Google

<=

Google Search I'm Feeling Lucky

Google offered in: Gasilge

17
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2. samm: Google'i otsing "Google'i vormid"

8 google.com

* YouTube [A] Maps @ Meath Partner

Google E Docs Sheets ] Slides E Forms

Personal Business

E G Suite Essentials @ & B

Collect and organize information big and small The Google Forms you love with added security
with Google Forms. For free. and control for teams.

Go to Google Forms d Learn more

3. samm: Valige kask ,Alusta uut vormi”

* YouTube @A Maps @ Meath Partnership .. @ Hubzine

= E Forms Q

Start a new form Template gallery

I— By Pty ‘#nﬂﬂlﬁm H ﬁﬂmm

Blank Contact Information RSVP Party Invite T-Shirt Sign Up Event Registration

Recent forms ©Owned by anyone B Az O
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4. samm: Alustage oma veebipdgenemistoa loomist

1-  Nimetage oma veebipdgenemistuba
2- Sisesta emaili aadress

B Untitled form e o B m : @

Questions  Responses

Form description

Email address *

Valid email address

This form is collecting email addresses. Change settings

ntitled Questior @® Multiple choice - 9
aption 1 Tr
=
Add option or add "Other”
(3]
= (7]

|D jmj Required

5. samm: Lisage jaotis oma pdgenemistoa loo tutvustamiseks

Jao lisamiseks valige nupp , TT"

Pange sellele jaotisele nimi (valikuline)

Kirjutage Ules oma jutujoon, selgitage valjakutset, et dppijad teaksid, mida teha

Lisage videod, pildid voi GIF, kldpsates paremas servas oleval libistataval menuul, et muuta
see kditvamaks ja Idbusamaks

Katsetage kdigi vdimalike valikute leidmiseks

Saate igal ajal kustutada mis tahes valikud, kldpsates ikoonil ,,Kustuta“

NN

o U

B Untitled form [3 ¥t arcnsnges ssweomoms e © & m : @

Questions  Responses

Untitled form

Form description

Email address *

Valid email address

This form is collecting email addresses. Change settings

WRITE THE STORY-LINE - INTRODUCE THE CHALLENGE- ADD A VIDEO LI
TO ILLUSTRATE YOUR CHALLENGE...

gomplementary description if needed. / E
(O3]
=
=
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6. samm: Sonastage klisimus

Lahtuge oma kusimusest erinevat tUUpi digitaalsete vihjete pdhjal (vt Ulaltoodud

samm-sammult jaotist)

Valige Uks vastuste kogumise voimalustest (IUhike 16ik, mitu valikut, markeruudud,

|Uhikesed vastused ...)

Markige, kas seda vormingut soovitakse jargmisele tasemele liikumiseks voéi mitte

Email address *

Valid email address

This formis collecting email addresses. Change settings

WRITE THE STORY-LINE - INTRODUCE THE CHALLENGE-
ILLUSTRATE YOUR CHALLENGE...

Give complementary description If nedad

Option 1

Add option or add "Other”

ADD A VIDEQ LINKS OR PHOTOS TO

i ®
Multiple choice
&
7
) Tr
&

Q Required

7. samm: Lisage uus jaotis ja looge valjakutse struktuur, korrates eelmisi

samme.

WRITE THE STORY-LINE - INTRODUCE THE CHALLENGE- ADD A VIDEO LINKS OR PHOTOS TO

ILLUSTRATE YOUR CHALLENGE...

Give complementary description if needed

Question

Option 1

After section 1 Continue to next section -

Untitled Section

Description (optional)
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